Igra se z neodbojno žogo SELECT SUPER št. 4 na asfaltnem igrišču po pravilih FIFA za futsal z dvema izjemama:
1.)    Ob izvajanja avta ali kota mora biti žoga NA ČRTI!
2.)    Vračanje žoge vratarju – vratarju lahko soigralci vrnejo žogo ob vsaki prekinitvi (kot, avt, prekršek), ko enkrat prečka sredinsko črto ali pa se žoge dotakne igralec nasprotne ekipe

Vsa pravila ...

 AKUMULIRANI PREKRŠKI:
Ob petem (skupine) oz. šestem (od osmine finala dalje) in vseh naslednjih prekrških se izvaja kazenski strel brez postavitve živega zidu z 10 metrov oziroma s kraja prekrška. Kvota prekrškov velja za vsak polčas posebej.

ČAS IGRANJA:
Skupinski del: 2 x 12 minut, brez ustavljanja ure, minute odmora ni.
Od osmine finala dalje: 2 x 15 minut, brez ustavljanja ure. Ekipa ima eno minuto odmora na srečanje.

TIME OUT:
Ekipe imajo pravico do ene 30 sekundne »minute« odmore na srečanje od OSMINE FINALA dalje.

DISCIPLINSKE KAZNI:
Rumeni karton je opomin igralcu NE pa izključitev.
Dva rumena kartona in posledično rdeči igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen. 
[bookmark: _GoBack]Direktni rdeči karton igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen.
Če ekipa prejme zadetek, ko ima na igrišču igralca manj, se takoj popolni z novim igralcem.
Igralec, ki prejme RDEČI karton lahko prejme disciplinsko kazen prepovedi igranja na naslednjih tekmah. O višini te sankcije odloča sodnik srečanja! 

SISTEM TEKMOVANJA

Kvalifikacijski del za uvrstitev osmino finala se igra po skupinah, nato sledi knock-out sistem.

SKUPINSKI DEL
Petek in sobota xx.xx.201x
V eni skupini igrajo po 3 (tri) ekipe.

DOLOČANJE VRSTNEGA REDA EKIP V SKUPINI:
Zmaga prinaša ekipi 3 točke, neodločen izid 1 točko. V primeru neodločenega izida ekipi izvajata šestmetrovke (3 igralci po izbiri, če po treh strelih še ni odločitve lahko naslednje strele izvaja katerikoli igralec) in zmagovalec ima na končni lestvici prednost, vkolikor  imata ekipi enako število točk. Skupna gol razlika v tem primeru NE odloča. 
Če imata dve ekipi enako število točk, je višje uvrščena tista, ki je na medsebojni tekmi zmagala oz. v primeru remija bolje izvajala kazenske strele – v tem primeru gol razlika NE odloča.
Če imajo tri ekipe enako število točk napreduje ekipa, ki ima boljšo gol razliko. Če je ta enaka, napreduje tista, ki je dosegla več golov. Če so ekipe pri streljanju kazenskih strelov vsaka enkrat zmagala in so tudi vsi prej našteti dejavniki enaki, odloča fair play - manj prejetih rdečih in rumenih kartonov, ter storjenih akumuliranih prekrškov. Če ni razlike niti po tem kriteriju o napredovanju odloča žreb!
Če kakšna ekipa v skupini manjka, ostali dve ekipi odigrata dve medsebojni srečanji in samo boljša v seštevku obeh tekem napreduje v osmino finala. Če manjka več ekip v skupini (-ah) si organizator pridržuje pravico, da smiselno spremeni pravila napredovanja (drugouvrščenih) ekip iz skupin.

DOLOČANJE NAJBOLJŠE DRUGOUVRŠČENE EKIPE:
Za določanje najboljše drugouvrščene ekipe se smiselno uporabljajo enaka pravila kot za določanje vrstnega reda ekip v skupini.
Organizator si pridržuje pravico, do spremembe v razporedu, če kakšna od ekip iz upravičenih razlogov ne more pravočasno prispeti na prizorišče.

TEKME NA IZPADANJE (od 1/8 finala dalje) 
nedelja xx.xx.201x
V naslednji krog napreduje zmagovalec srečanja. V primeru neodločenega izida se streljajo 6 metrovke, boljša ekipa napreduje.
Za 3. mesto se izvajajo 6-metrovke.

FAIR PLAY
Organizatorji si želimo, da bi vsa srečanja potekala v športnem duhu, saj je namen celotne prireditvedruženje in zabava, ne pa zmaga za vsako ceno. Zato bomo s pokalom za FAIR PLAY in posebno nagrado nagradili najbolj športno ekipo turnirja, hkrati pa tudi ostro kaznovali vsako nešportno potezo.
Z izključitvijo ekipe iz turnirja in zmago nasprotne ekipe s 3-0 bo kaznovano:
- napad igralcev, funkcionarjev ali navijačev kluba na sodnika
- napad oz. nasilno vedenje igralcev, funkcionarjev ali navijačev kluba do igralcev nasprotne ekipe
- vsakršen drug razlog, zaradi katerega je sodnik prisiljen prekiniti tekmo (verbalne grožnje in žalitve, potiskanje, metanje predmetov na  igrišče itd.)
