Tukaj lahko uporabite osnutek navodil za izvedbo lige na travnatem igrišču. Primer je narejen za igro 6+1.

Z RUMENIM markerjem in XXXXXX znaki so označeni deli, ki jih mora OBVEZNO izpolniti vsak organizator sam, s svojimi podatki.
Samo z RUMENIM MARKERJEM so označeni deli, katere lahko uporabite v enaki obliki ali pa prilagodite vašemu sistemu igre.

PRAVILA TURNIRJA V MALEM NOGOMETU NA TRAVI 6+1

GLAVNA PRAVILA:

· Vsak igralec igra na lastno odgovornost.

· Igra 6 igralcev in vratar, tekma pa se lahko prične, če ima ekipa 5 igralcev in vratarja. 

· Igra se v enotnih dresih.

· V primeru, da ene ekipe ni, se nasprotnika čaka 5 minut od objavljenega termina tekme. Če ekipa tudi po 5ih minutah ne pride na igrišče, se tekma registrira 3-0 za nasprotnika. 

· Organizator si pridržuje pravico do spremembe razporeda, če kakšna ekipa iz upravičenih razlogov zamuja na turnir

· Dovoljeno je igrati z obutvijo, ki ima 10 ali več zamaškov iz gume, pred pričetkom tekme sodnik preveri ustreznost obutve. Če med tekmo ugotovi, da kdo nima ustrezne obutve, ga kaznuje z RUMENIM KARTONOM.

SISTEM TURNIRJA:

· Igra se po skupinah (3 ali 4 ekipe).

· Igra traja 2 x 15 minut z dvominutnim odmorom.

· Minute odmora v skupini NI!
· Zmagovalci skupin in najboljše druge ekipe napredujejo v četrtfinale.
PRAVILA IGRE:

· Prosti streli so direktni ali indirektni po presoji sodnika.

· Akumuliranih prekrškov NI!

· Oddaljenost živega zidu je 7 metrov.

· Avt se izvaja z obema rokama ter z metom prek glave.

· MENJAVA SE IZVAJA SAMO NA SREDINI IGRIŠČA  Z ODOBRITVIJO SODNIKA.

· Ostalo po pravilih NZS za veliki nogomet razen ofsajda (nedovoljenega položaja).

DOLOČANJE VRSTNEGA REDA EKIP V SKUPINI:

· Zmaga prinaša ekipi 3 točke, neodločen izid 1 točko. V primeru neodločenega izida ekipi izvajata kazenske udarce (3 igralci po izbiri, če po treh strelih še ni odločitve lahko naslednje strele izvaja katerikoli igralec) in zmagovalec ima na končni lestvici prednost, vkolikor  imata ekipi enako število točk. Skupna gol razlika v tem primeru NE odloča. 

· Če imata dve ekipi enako število točk, je višje uvrščena tista, ki je na medsebojni tekmi zmagala oz. v primeru remija bolje izvajala kazenske strele – v tem primeru gol razlika NE odloča.

· Če imajo tri ekipe enako število točk napreduje ekipa, ki ima boljšo gol razliko. Če je ta enaka, napreduje tista, ki je dosegla več golov. Če so ekipe pri streljanju kazenskih strelov vsaka enkrat zmagala in so tudi vsi prej našteti dejavniki enaki, odloča fair play - manj prejetih rdečih in rumenih kartonov. Če ni razlike niti po tem kriteriju o napredovanju odloča žreb!

· Če kakšna ekipa v skupini manjka, ostali dve ekipi odigrata dve medsebojni srečanji in samo boljša v seštevku obeh tekem napreduje v četrtfinale. Če manjka več ekip v skupini (-ah) si organizator pridržuje pravico, da smiselno spremeni pravila napredovanja (drugouvrščenih) ekip iz skupin.

DISCIPLINSKE KAZNI:

· Z izključitvijo ekipe iz turnirja in zmago nasprotne ekipe s 3-0 bo kaznovano:

- napad igralcev, funkcionarjev ali navijačev kluba na sodnika

- napad oz. nasilno vedenje igralcev, funkcionarjev ali navijačev kluba do igralcev nasprotne ekipe

- vsakršen drug razlog, zaradi katerega je sodnik prisiljen prekiniti tekmo (verbalne grožnje in žalitve, potiskanje, metanje predmetov na  igrišče itd.)
· NA SOJENJE NI PRITOŽB!

· Rumeni karton je opomin igralcu NE pa izključitev.

· Dva rumena kartona in posledično rdeči igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen. 

· Direktni rdeči karton igralcu pomenita izključitev za 2 minuti, izključeni igralec ne sme več nastopiti na srečanju, kjer je bil izključen.

· Če ekipa prejme zadetek, ko ima na igrišču igralca manj, se takoj popolni z novim igralcem.

· Igralec, ki prejme RDEČI karton lahko prejme disciplinsko kazen prepovedi igranja na naslednjih tekmah. O višini te sankcije odloča sodnik srečanja! 

Vodja tekmovanja je: Ime Priimek
GSM: xxx xxx xxx 

